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1 zDOBADZ SWOJE PIERWSZE
DOSWIADCZENIE Z TECHNOLOGIA
AR (,,WONDERPAGE”)

Aby zdoby¢ swoje pierwsze doswiadczenie z technologig AR, postepuj krok po

kroku wedtug przedstawionej ponizej instrukcji. Miej jednak na uwadze, ze
niniejsza instrukcja prezentuje jedynie podstawy korzystania z technologii AR;
przedstawia przyktadowg strone AR

(tzw. ,,Wonderpage”), zawierajgca jeden obraz startowy oraz prosty,
naniesiony cyfrowo element tekstowy.

ZALOGUJ SIE DO PRACOWNI GENARATE

1A PRZEGLAD APLIKACJI

(©) GENARATE " a

Applications @

genARate

- Otworz ten link, aby wej$¢ nastrone
internetowg pracowni genarate

@ GENARATE https://studio.genarate.com/

- Zaloguj sie za pomocg podanych
danych uwierzytelniajgcych

(®) GENARATE

Po udanym zalogowaniu wyswietlone zostang wszystkie aplikacje powigzane z twoim kontem.

1B STWORZ NOWY PROJEKT

(@) GENARATE a
Projects @
Na poczatek wybierz oficjalng aplikacje * Po wyborze aplikacji stworz za jej
generate, klikajac w odpowiednig ikone. pomocg swoj pierwszy projekt, klikajac

w napis ,,Nowy Projekt”.
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1C ZAPISZ NOWY PROJEKT

Cover Image

My first project]

4

Przed zapisaniem projektu wprowadz jego
nazwe (obowigzkowe) oraz dodaj zdjecie
tytutowe i opis (opcjonalne).

1D ZAPROJEKTUJ STRONE Z ELEMENTAMI AR (,WONDERPAGE")

1E WGRAJ OBRAZ STARTOWY

(@) GENARATE

©

Drop File here, or browse

1F WYBIERZ SZABLON

Wgraj swéj obraz
startowy (obraz, ktory
bedzie stuzyt
wszystkim
uzytkownikom do
wgrywania twojej strony
z elementami AR).

(®) GENARATE

RECENT AL i a9 TEMPLATE MANAGER

)
[Thumbnail]

My first project
[Descript

Projects @ WonderPages @

o0 TARGET: )0

Po zapisaniu projektu bedzie on widoczny we wskazanym powyzej miejscu.

*  Woybierz swdj projekt, by aktywowaé sekcje Wonderpage po prawej stronie ekranu.

» Kliknij w napis New WonderPage w prawym gérnym rogu ekranu.

(®) GENARATE

(@) GENARATE

Title

Now, choose a template below.

CLOSE

Na poczatek wybierz pusty szablon (Blank) w trakcie wgrywania swojego obrazu startowego.
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1G EDYTOR W PRACOWNI GENARATE 11 AUTOMATYCZNA OCENA OBRAZU STARTOWEGO

@) GENARATE Py ®) SENARATE Przed rozpoczeciem dodawania tresci
. ‘ =2 S M cyfrowej, kliknij przycisk w lewym dolnym
=4 THE rogu ekranu w celu uzyskania wiekszej ilosci
= informacji na temat wgranego obrazu
THE

FOLDER:1{ startowego. llo$¢ przyznanych gwiazdek
pokazuje czy twoj obraz spetnia wszystkie
wymagania zwigzane z procesem jego
pbzniejszej identyfikacji.

gow

FOLDER:--

g.‘ux béwou&‘ »u(d(:s {(":yo“ { \ J
0-1 Gwiazdka 2-3 Gwiazdki 4 Gwiazdki
* Obraz nie zawiera » Obraz spetnia wymagania, * Obraz posiada bogate
wystarczajgcej ilosci jednak w trakcie kontrasty i wkasciwosci
kontrastow / bogatych synchronizacji z trescig niezbedne dla jego wiasciwej
elementéw potrzebnych cyfrowg moze byé synchronizacji z trescig cyfrowa.
do jego wiasciwej wrazliwy na odbicia
identyfikacji. Zalecamy lub zte warunki
wgranie innego obrazu. oswietleniowe.
Wgrany obraz startowy jest teraz widoczny w tle edytora WonderPage.
1H NAZWIJ SWOJA STRONE (,,WONDERPAGE”) 1J PASEK NARZED/ZI
s Pam|etaj o) Wpisaniu nazwy Strony (®) GENARATE * Dodatkowe wskazoéwki dOtyCZace Zarzqdzania
@ GENARATE w lewym gérnym rogu ekranu. s projektem mozna znalez¢ pod nastepujgcym linkiem:
Jestto konieczne do tego, by pézniej i A https://support.genarate.com/ knowledge-base/target-
My first nder —_ O] . .
[ y first Wonderpage ] - mac jg Zapisac. ) mana’g.emerl.t/ _ _
o « Jesli Twoj obraz startowy spetnia wszystkie
& ® Image wymagania, mozesz kontynuowac swoj projekt,
= T Video wzbogacajac go o kolejne tresci.
= < :“E“ » Na pasku narzedzi z lewej strony ekranu mozesz
o wybraé i doda¢ do obrazu startowego poszczegdine
Socia Modi rodzaje zawartosci.
A
@ 3D Model (basic) - BETA
b ZTN:L ([bas\c)
Calendar Event
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1K DODAJ ELEMENT TEKSTOWY 1M USTAWIENIA - TRESC

(@) GENARATE Untice a () GENARATE

My first WonderPage -+ © ® a o a save cLose TesT
AVE CLOSE TEST

nnnnn

[ o 1
THE

FOLDER: -

FOLDER

| GenaraTe

Wiecej ustawien dotyczgcych
kazdego elementu mozna znalez¢ | =

* W najprostszym wariancie dodaj zwykty element tekstowy, klikajgc przycisk Tt na pasku

d po wybraniu opcji Content (Tresc¢)
narzedzi. (Uwaga! Opcja Content nie jest :
. . L L dostepna w przypadku dodawania
e \;\:];iv;/iirgrﬁc;_rpym rogu ekranu pojawi sie niewielkie pole do wpisania tekstu elementéw graficznych) lub

Animation (Animacja).

1L USTAWIENIA - WEASCIWOSCI AN WPISZ TEKST
[ GENARATE Po kliknieciu w znaczek, [ cenarate Wrdéc¢ do okna z Wiasciwosciami
e < obramowanie pola do wpisywania kit . A i (Attributes) i w polu z trescig
et — tekstu zmieni kolor na niebieski, : - wprowadz dowolny tekst. Wpisany
; : eiaen zas z prawej strony ekranu pojawi : tekst automatycznie pojawi sie
» THE sie okno z ustawieniami i : THE réwniez z lewej strony w niebieskim
wiasciwosciami tekstu. b polu tekstowym.

FOLDER

FOLDER
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10 SFORMATUJ TEKST

(®) GENARATE a

My first WonderPage -+ o B & o 1)

Tr BIULE=23®E

P - ‘..‘u‘. aorenia == (aisaa) | 22
i TH E Hello Worlc

FOESER"::

Qe favonite meals for. goul

Dobierz wielko$¢, czcionke i kolor tekstu.

1P UMIESC POLE TEKSTOWE W DOCELOWYM MIEJSCU

(©) GENARATE

My first WonderPage -+ © B & 9 v

BIUIL E=3s=gs

» THE

FOLDER--
|

4 -

Za pomoca kursora przeciggnij i umies¢ pole tekstowe w docelowym miejscu (mozna to

réwniez zrobi¢ wchodzgc w ustawienia i wybierajgc pola Size (Rozmiar) i Position (Pozycja).

(®) GENARATE

1Q USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

_Smerm  oon s Nizej w oknie z wtasciwosciami mozna réwniez

3 ’ znalez¢ bardziej zaawansowane ustawienia

e dotyczace pola tekstowego (Obrot/Przezroczystosc/
Ll Wypetnienie/Hipertacze/itd).

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie:
https://support.genarate.com/knowledge-base/

/—\ augmentations/text-box/

o | Zapisz swoj WonderPage, klikajac
w podswietlony na niebiesko napis
B & O o cuose Test Save (Zapisz) w prawym gérnym
rogu (Uwaga! W przypadku, gdy
T napis Save nie jest podswietlony
na niebiesko, oznacza to, ze nie
nie nadates jeszcze stronie
B uinixsam zadnej nazwy. Zréb to zgodnie z
E 1% #LAT B el o podanymi wczesniej wskazéwkami.

Overall PN

Hello World

» Po zapisaniu strony zamknij jg » Wedle upodobania, strone mozna wzbogacaé
(aby przejs¢ do okna z podsumowaniem o kolejne elementy, takie jak obrazy, zdjecia,
i podgladem projektu) lub kontynuujprace nad  nagrania wideo, a nawet zawarto$¢

nig, korzystajgc z opcji testowania/ publikacji. internetowg lub modele 3D (dodawanie

zawartosci internetowej zalecane jest tylko
w przypadku oséb z doswiadczeniem
w zakresie HTML/IS/CSS).
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2 TESTOWANIE STRON
WONDERPAGE

Aby moéc przetestowac zaprojektowang przez siebie strone WonderPage, nalezy
najpierw zainstalowac na urzgdzeniu mobilnym aplikacje genARate. Pobrac
mozna jg tutaj:

GETITON

<5 Google Play

Download on the

1
: (‘";;f!fi

i.w&- %&‘1;: @& AppStore

2A PRZETESTUJ SWOJ WONDERPAGE

Z *  Otworz swéj WonderPage
w komputerze na stronie
Pracowni genARate

TTINGS (genARate Studio).

*  Woybierz opcje Test (Testuj)
w prawym goérnym rogu.

(®) GENARATE

2B OKNO TESTOWANIA

THE
FOLDER

Na ekranie wyswietli sie okno z kodem QR (Krok 1) i z obrazem startowym (Krok 2).
Kliknij przycisk Next (Dalej), by z okna z kodem QR przej$¢ do okna z obrazem startowym

2C PRZETESTUJ SWOJ WONDERPAGE
W APLIKACJI MOBILNEJ GENARATE

= Settings € Scanning for QR code.

(©) GENARATE

) Home

® Scanner

Test content

B Imprint
«m
Start to scan

Tulonzl

Uruchom aplikacje genARate na swoim * Po szybkim zatadowaniu na ekranie
telefonie,wejdz do menu (lewy gérny rég) telefonu pojawi sie krzyzyk celowniczy..

i wybierz opcje Settings (Ustawienia), a

nastepnie opcje Testing (Testowanie). « Zeskanuj obraz startowy widoczny na
ekranie komputera (krok 2B/po prawej
stronie).

Po krotkiej chwili na zatadowanie twoja
strona powinna pojawi¢ sie na ekranie
telefonu.

+ Zeskanuj za pomocg telefonu kod QR
widoczny na ekranie komputera (krok ZB/
po lewej stronie).
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3 PUBLIKACJA
STRON

WONDERPAGE

Aby méc opublikowac zaprojektowang przez siebie strone WonderPage,
nalezy najpierw pobraé na urzagdzenie mobilne aplikacje genARate ze sklepu
z aplikacjami App Store lub Google Play (linki i kody QR

znajdujg sie w punkcie 2).

3A OPUBLIKUJ SWOJ WONDERPAGE W APLIKACJIMOBILNEJ

& +  Otworz swoj WonderPage
w komputerze na stronie’
pracowni genARate
(genARate Studio).

B & cLose

Wybierz opcje Publish
(Publikuj) w prawym

. gornym rogu.

(®) GENARATE

3B POTWIERDZENIE PUBLIKACJI

Po zakonczeniu procesu fadowania,
w prawym dolnym rogu ekranu pojawi
sie wiadomos¢ potwierdzajgca
publikacje strony.

3C SPRAWDZ STATUS SWOJEGO PROJEKTU | STRONY

(@) GENARATE

[Thumbnail]

==

Zamknij swoj Wonderpage
= i upewnij sie, czy zarbwno
na podgladzie projektu,
jak i na podgladzie strony
WondrPage widnieje
podswietlony na niebiesko
status Published
(Opublikowany).
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3D DOWOLNIE ZMIENIAJ STATUS PROJEKTU | STRONY

(@) GENARATE

Project

[Thumbnail]

FOLDER

Publikowa¢ projekty i
poszczegolne jego strony
lub cofnagé ich publikacje
mozna bezposrednio na
stronie z projektem,
klikajgc w ikone z trzema
kropkami znajdujgcg sie
obok nazwy projektu lub
nazwy danej strony.

3E TECHNOLOGIA AR NA ZYWO W APLIKACJI GENARATE

GENARATE =

Start to scan

Tutorial

(®) GENARATE

Gdy zaréwno caty twdj projekt, jak

i poszczegdlne jego strony zostang
opublikowane, dostep do nich
bedgmieli wszyscy uzytkownicy
aplikacji (bez koniecznosci
skanowania kodu QR przed
bezposrednim zeskanowaniem
obrazu startowego).

Uruchom na swoim telefonie
aplikacje genARate i wybierz opcje
Start to Scan (Zacznij
Skanowanie).

Zeskanuj obraz startowy (z ekranu
komputera lub wydrukowany), aby
wyswietli¢ swojprojekt.

UWAGA:

* Nowo opublikowane strony WonderPage pojawiajg sie¢ w aplikacji tuz po kazdym

jej uruchomieniu.

Dlatego tez, aby uzyskac¢ dostep do najnowszych, swiezo opublikowanych stron,

nalezy wyjs¢ z aplikacji i uruchomié jg ponownie.

Ponadto, lokalne buforowanie moze spowodowac opdznienie w dostepie do
ostatnio opublikowanych w aplikacji stron, zwtaszcza na urzadzeniach, ktére byty
uzywane w trakcie powstawania i testowania danej strony .

» W ustawieniach aplikacji mozna wyczysci¢ jej pamie¢ i wszystkie dane.
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